Klucz do zadan




1. Koncepcja podrecznika

Pragniemy zaprezentowac ,Bawimy sie w polski” — pierwszy z cyklu trzech podrecznikéw (z obudowg),
przeznaczony do nauki jezyka polskiego dla dzieci i mtodziezy przebywajgcych za granica.

1.1. Odbiorca

Podrecznik jest adresowany do dzieci uczacych sig jezyka polskiego za granicg jako pierwszego lub
drugiego, przede wszystkim do dzieci polonijnych, zwtaszcza tych urodzonych za granica, ktére wychowujg
si¢ przede wszystkim w $rodowisku obcojezycznym. Dzieci polonijne, znajace troche jezyk polski (jezyk
mowiony, stosowany w komunikacji w rodzinie), moga uczy¢ sie z pierwszej czesci w krétszym czasie.
Podrecznik moze tez stuzy¢ jako uzupetnienie — pomoc w doskonaleniu kompetenciji w zakresie znajomosci
jezyka polskiego — dla dzieci uczacych sie za granicg wedtug programéw polskich, dla ktérych realizacja
materiatu okazuje sie za trudna.

Przewidywany wiek odbiorcy: 8-12 lat. Najmtodszy odbiorca jest uczniem w okresie wczesnoszkolnym, ma
specyficzne potrzeby poznawcze i psychiczne, okreslony poziom kompetenciji we wiasnym (ojczystym)
jezyku. Dziecko w wieku 8-12 lat mysli w spos6b konkretno-obrazowy, co wplyneto na dobdr metod

w podreczniku. Najistotniejsze w uczeniu takiego odbiorcy jest pozyskanie jego zainteresowania. Czynnik
ten wplynat na metody i na rodzaj fabuty zastosowanej w ksigzce, tematyke, sposéb jej przedstawienia

i rodzaje ¢wiczen.

Zaktadamy, ze nawet najmtodszy odbiorca potrafi juz pisa¢ (na poziomie propedeutycznym) i czytaé (na
poziomie semantycznym) w jezyku kraju, w ktérym przebywa. Pomimo tego jednostki lekcyjne zawierajg
minimalne dawki materiatu, narastajg wolno i rozwijaja sie w sposéb spiralny. Takie podejscie utatwia
wprowadzenie zagadnien i stownictwa oraz powracanie do nich, pozwala tez na powtarzanie i utrwalenie,
oswaja z materiatem.

1.2. Zasady i metody stosowane w cyklu podrecznikéw

Ze wzgledu na specyficznego odbiorce istotne bedzie w podreczniku state kierowanie sie zasadami:

— aktywnego udziatu ucznia (stosowanie metod aktywizujgcych, angazujacych wszystkie zmysty odbiorcy

i wdrazajgcych w zroznicowang aktywno$¢: szeroko stosowane sg metody ksztatcenia sprawnosci
jezykowej', a wérod nich drama, przektad intersemiotyczny, metoda analizy i twérczego wykorzystania
wzoru, gry i zabawy jezykowe — zagadki, rebusy, labirynty);

— motywacji w nauczaniu (dbato$¢ o zainteresowania ucznia przez wprowadzenie bohatera-rowiesnika,
przygdd w watku fabularnym, ciekawostek otaczajacego $wiata na poziomie ucznia, gier i zabaw
dydaktycznych: krzyzéwek, kolorowanek, rozsypanek, puzzli);

— poznawania jezyka w sposob cato$ciowy (zgodnie z zasadg Whole Language Theory) — przez
zastosowanie podejscia komunikacyjnego: stuchanie — ostuchanie, méwienie, rozumienie globalne oraz
szczegotowe tekstu, a dopiero potem czytanie i pisanie. Cato$¢ uwzglednia strategie komunikacyjne, ktore
majg zapewni¢ sukces komunikacyjny. Ta zasada zobowigzuje réwniez do minimalizowania ,wktadu?
gramatycznego (komentarza jezykowego). Komentarz gramatyczny ograniczono do podania reguty,
jednakze konkretna sprawno$¢ gramatyczna jest przyswajana i utrwalana w éwiczeniach o charakterze
komunikacyjnym.

1.3. Struktura kursu | podrecznikéw

Caltosc kursu (petnego cyklu dla poczatkujgcych) — do osiagnigcia poziomu postugiwania sie jezykiem

w prostych sytuacjach komunikacyjnych, znajomosci podstawowego stownictwa dotyczacego tych sytuacii,
jak rowniez p6l semantycznych zwigzanych z obszarami dziecirstwa, stuchania i rozumienia oraz
zapisywania prostych komunikatéw i odczytywania prostych, kilkuzdaniowych tekstéw (form wypowiedzi)

— przewidywana jest na trzy lata nauki. Sytuacje komunikacyjne zostaly wybrane na podstawie badan
frekwencyjnosci prowadzonych przez glottodydaktykow. Chcemy jednak zaznaczyé, ze ich wybdr zostat
zmodyfikowany i rozszerzony o $wiat zainteresowan dziecka. Na kazdy rok nauki przewidujemy zestaw
ztozony z trzech ksigzek. Sg to: podrecznik podstawowy, ¢wiczenia dla ucznia, klucz do zadan

z komentarzem metodycznym dla nauczyciela oraz ptyta CD (z nagranymi tekstami i piosenkami).
Prezentowany zestaw (,Bawimy sig w polski 1) obejmuje pierwszy rok nauki. Na strukture podrecznika
podstawowego skfadajg sie jednostki ztozone z nastepujgcych czesci:

* pierwsza strona:

—rysunek prezentujgcy stownictwo lub ukazujgcy sytuacje komunikacyjng z napisami; rysunkowi towarzyszy
nagranie na ptycie CD z wymowa i kwestiami do gto$nego powtarzania (czytania) przez uczniéw;

= druga strona, czasem trzecia: .

— komiks z nagraniem (krétkie wypowiedzi w dymkach — odstuchiwane z nagrania, potem czytane

i éwiczone);

* trzecia strona, czasem czwarta:

— ¢wiczenia do czytania i méwienia, zadania pozwalajace opanowac materiat gramatyczny, proste przyktady
lub tabelki, formy wypowiedzi, zabawy z jezykiem;

" A. Dyduchowa, Metody ksztafcenia sprawnosci jezykowej uczniow, Krakéw 1988.
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= czwarta lub pigta strona (czasem szdsta):

— piosenki i wiersze (tekst i nagranie);

— dodatkowo (nie w kazdym rozdziale) — ¢wiczenie podsumowujgce o charakterze zabawowo-zagadkowym;
— Cwiczenia prawidiowej wymowy w postaci zabawnych wierszykdw do wielokrotnego powtarzania;

— W niektorych rozdziatach — propozycje lekturowe z zakresu literatury dzieciece;j.

Kazdej stronie odpowiadajg zadania w ,Zeszycie ¢wiczen” (zwykle osiem éwiczen). Na marginesie lub

w ramkach wypisane jest nowe stownictwo. Po pieciu jednostkach przewidziano sekcje o charakterze
powtdrzeniowym i nieco odmiennej strukturze. W podreczniku i w éwiczeniach dodatkowym przewodnikiem
sg ikonki informujgce, nad ktérg sprawnoscig uczen szczegdinie bedzie pracowac. Jedna z nich, ,Nauczyciel
objasnia”, sugeruje ¢wiczenie, ktdrego wykonanie uzaleznione jest od pomocy organizacyjnej i dydaktyczne;
nauczyciela.

Czesc pierwsza cyklu — podrecznik zasadniczy, sktada sie z osiemnastu lekcji (pietnascie jednostek
edukacyjnych i trzy powtérzeniowe). Dodatkowo podrecznik zawiera cze$é podsumowujacg cato$é

(19. jednostka) i test koricowy (20. jednostka), oswajajacy dzieci z zadaniami certyfikacyjnymi.

Jednostka podrgcznikowa (z podrecznika podstawowego i éwiczeniowego) przewidziana jest na 135 minut
(trzy lekcje szkolne). W przypadku stwierdzenia trudnosci czas poswiecony na przyswojenie materiatu moze
by¢ wydtuzony. Podczas pracy z dzie¢mi, postugujacymi sie jezykiem polskim lepiej, mozna nieco skrocié
czas (np. do dwdch lekcji szkolnych), jednak w takich przypadkach nalezy postepowac ostroznie

(ze wzgledu na czgste ,trwanie w bledzie” przy niewtasciwym opanowaniu podstaw jezyka).

1.4. Uwagi praktyczne do pracy z podrecznikiem

Lekcja moze rozpoczynac sie od krotkiej ,rozgrzewki”: uczniowie uzywajg jezyka, ktéry juz znajg (poza lekcjg
pierwszg, dlatego jest ona mniej ,nasycona” materiatem). Otwarcie na nowy materiat (konstrukcje,
stownictwo) dobrze jest zaplanowac przy zamknietych ksigzkach, z zastosowaniem przyktadéw
(pokazywanie rzeczywistych przedmiotow, rysunkéw, zdje¢, rysowanie na tablicy, ukazywanie mimiki

i gestow).

Przy wprowadzeniu nowego wyrazu wskazana jest praca nad wymowg (2-, 3-krotne wymdwienie przez
nauczyciela, potem powtérzenie przez grupe, w koricu indywidualne powtarzanie przez uczniow).
Prezentacja materiatu z podrecznika jest poparta rysunkami i nagraniami (uczniowie zgodnie ze
wskazéwkami: stuchajg i powtarzaja, stuchajg i wskazuijg, stuchajg i czytajg, obserwuja i pisza itp.). Przed
zaprezentowaniem nowego epizodu z komiksowej historyjki wskazane jest wspéine z uczniami krétkie
przypomnienie poprzedniej czesci (przypomnienie leksyki). Jesli przypuszczamy, ze nowe stownictwo utrudni
zrozumienie nagrania, dobrze jest wprowadzi¢ je przed przeczytaniem tekstu wspomniang metoda.
Proponujemy dwukrotne odstuchiwanie (i czytanie) tekstu. Po upewnieniu sie, ze uczniowie go zrozumieli
(przez pytania), mozna przej$¢ do ¢wiczen.

Przed kazdym ¢wiczeniem nauczyciel musi by¢ przekonany, ze dzieci rozumiejg cel dziatan i wiedzg, co
maijg robi¢. Do wazniejszych zadan nalezg dialogi oparte na konstrukcjach z historyjki komiksowej
(nawigzujace do sytuacji komunikacyjnych) i ¢wiczone w parach, a takze wprowadzane formy wypowiedzi
(zyczenia, zaproszenie, ustna instrukcja, ogtoszenie itp.). W éwiczeniach zastosowano wiele gier
dydaktycznych (krzyzéwki, wykreslanki, rebusy, zagadki jezykowe, labirynty), by wzmocnié zainteresowanie
uczniéw.

Nagrane wiersze moga stuzy¢ do wielokrotnego powtarzania (nauka wymowy i stownictwa metodag
mnemotechniczng) i inicjowania matych inscenizacji. Dotaczone do lekcji nagrane piosenki stuzg do
opanowania tekstu na tle melodycznym i prowadzg do szybkiego oraz przyjemnego poznawania struktur

i stownictwa. Tekst piosenek czesto prezentowany jest w podreczniku we fragmentach — nagranie zawsze
przedstawia cato$¢ (nauka catosci lub fragmentu bedzie zaleze¢ od zaawansowania jezykowego uczniéw).
Podczas ¢wiczen z sekcji Sztuka wymowy nalezy zwrécié szczegéing uwage na prawidtowg artykulacje

i cwiczenie oddechu.

Podczas pracy z ,Zeszytem ¢wiczen” mozna kierowa¢ uwage uczniéw pracujgcych szybciej na kolorowanie
i uzupetnianie ilustracji do konkretnego zadania. Cwiczenia, bogato wyposazone w liczne rysunki, zostaty
celowo wydane w wersji czarno-biatej, by utatwi¢ nauczycielowi dostosowanie zadan do zréznicowanego
poziomu i tempa pracy uczniéw (przez zajecie ucznidéw szybszych uzupetnianiem obrazkéw zwigzanych

z danym zadaniem podczas pracy w klasie). Taki tryb zaje¢ pozwala tez na utrwalanie éwiczonego materiatu:
stownictwa, struktur, watkéw tematycznych — przez diuzsze z nim obcowanie.

1.5. Gramatyka

Zagadnienia gramatyczne ujawniajg sie przez teksty, poczatkowo w prostych komunikatach do zapamietania
(w postaci catych struktur), potem przedstawiane sg w prostych przyktadach i zestawieniach bez
niepotrzebnych komentarzy i definicji. Reguty zawsze pojawiajg sie w podreczniku (czasem na marginesie)
w statym ujeciu graficznym: w ramkach lub tabelkach — wprowadzane przez posta¢ komputera — Kompa
(jednorazowo przez smoka, ktéry uaktywniony zostanie w czesci drugiej podrecznika). Doktadne
wyttumaczenie zasady gramatycznej (jesli zajdzie taka potrzeba) lezy po stronie nauczyciela prowadzacego.
Pojawiajgce sig w lekcji cwiczenia komunikacyjne sa tak skonstruowane, by utrwalaé dang strukture

94




gramatyczng zawsze w kontekscie zdaniowym i sytuacyjnym. W przypadku uczenia dzieci najpierw nalezy je
zapoznawac ze strukturami najwyzszymi (komunikaty, wypowiedzenia, sktadnia), potem

- z podporzgdkowanymi im nizszymi poziomami jezyka (fleksja, stowotwérstwo, fonetyka). Jednak tam,
gdzie jest to niezbedne, nalezy te kolejno$¢ zmienié (np. zapoznawanie z alfabetem przetozone na wymowe
gtosek, sylab, grup gtoskowych, wyrazéw).

W catym cyklu (trzyletnim) zaktadamy wprowadzenie wszystkich elementéw tzw. matej gramatyki jezyka
polskiego, z uwzglednieniem badan dotyczacych frekwencji uzycia poszczegdinych przypadkéw. Ze wzgledu
na przydatno$¢ komunikacyjng poszczegodine przypadki sg wprowadzane w nastepujgcej kolejnosci:
mianownik, biernik, narzednik, dopetniacz; pozostate: miejscownik, celownik, wotacz — wprowadzane sg
pozniej (ich celowa preorientacja nastapi w kolejnych czeéciach cyklu). W wiekszosci ogniw lekcyjnych
wprowadza sig réwnolegle odmiane rzeczownika i przymiotnika w konkretnym przypadku. W pierwszej
kolejnosci uwzglgdniamy odmiane wyrazu w liczbie pojedynczej, a dopiero przy kolejnych sytuacjach
komunikacyjnych uczen zaznajamia si¢ z odmiang wyrazu w konkretnym przypadku w liczbie mnogiej. Taka
segmentacja materiatu gwarantuje sukces w nauczaniu.

Ponadto zawsze wprowadzamy zestaw czasownikéw z rekcjg w danym przypadku. Pozwala to odbiorcy na
budowanie catych konstrukcji zdaniowych i uzycie ich w konkretnej sytuaci komunikacyjnej. Chcemy takze
zaznaczyc, ze kazdy element gramatyczny podporzadkowany jest konkretnej sytuacii komunikacyjnej, wokot
ktorej zarysowany jest watek fabularny lekcji. W naszym ujeciu gramatyka podporzadkowana jest
komunikacji, a nie odwrotnie. Ponadto, co kilka jednostek lekcyjnych pojawia sie sytuacja komunikacyjna,
ktéra bazuje na wczesniej poznanych formach gramatycznych. Lekcje tego typu pozwalajg na rozszerzenie
sfownictwa, poznanie nowego kontekstu komunikacyjnego, ale przede wszystkim majg charakter
powtdrzeniowo-utrwalajgcy. Zwalniajg nieco proces dydaktyczny w celu pogtebienia i strukturalizowania
posiadanej przez odbiorce wiedzy. Jako autorki cyklu w doborze materiatu gramatycznego w duzej mierze
positkowatysmy sie wskazéwkami zawartymi w Standardach Wymagan Egzaminacyjnych opracowanych
przez Panstwowg Komisje Poswiadczania Znajomosci Jezyka Polskiego jako Obcego.

Petny kurs (trzy czesci cyklu) obejmie nastepujgce zagadnienia gramatyczne:

— alfabet (wymowa gtosek w izolacji i w kontekscie);

— odmiana rzeczownikéw i przymiotnikéw przez przypadki w liczbie pojedynczej i mnogiej, odmiana
niektorych rzeczownikéw nieregularnych typu dziecko, tydzien, rok, oko, ucho, reka, pienigdz;

— odmiana liczebnikéw gtéwnych i porzadkowych przez przypadki;

— odmiana zaimkéw pytajacych (kto, co, jaki, ktéry, czyj);

— odmiana zaimkéw osobowych;

— odmiana zaimkéw dzierzawczych;

— odmiana czasownikéw dokonanych i niedokonanych;

— tryb oznajmujacy, przypuszczajacy oraz rozkazujgcy;

— nieosobowe formy czasownikowe typu (mozna, trzeba, warto, powinien, nalezy; méwi sig; nie ma, nie byfto,
nie bedzie); '

— czasowniki modalne z bezokolicznikiem (chce, musze, moge);

— konstrukcja: mie¢ + bezokolicznik;

— czasowniki ruchu;

— stopniowanie przymiotnikéw;

— stopniowanie przystowkow;

— nazwy mieszkancow krajéw oraz przymiotniki tworzone od nazw krajow;

— zdania pojedyncze minimalne (nierozwiniete) i rozwiniete (oznajmujace, pytajace, rozkazujgce).

Podczas kazdej lekciji (niezaleznie od tego, czy dziataniom uczniéw towarzyszy zapis) zwraca sie uwage na
polska ortografig. Kazdy ortogram (wyraz z problemem ortograficznym) pojawiajacy sie w tekscie powinien
by¢ przez uczniéw przyswojony. W zeszycie ¢wiczen znajdujg sie éwiczenia zwracajgce uwage ha zapis
ortograficzny.

1.6. Bohaterowie

Bohaterami podrecznika sg dzieci w wieku od 8 do 12 lat. Najstarszy, Marek, ma 12 lat i przyjechat ze SWojg
rodzing ze Standéw Zjednoczonych na state do Polski. Marek ma miodsza siostre, Krysie (8 lat), ktora teskni
za swojg przyjaciotkg, Agnieszka (2. cze$¢ cyklu). W Stanach zostata jeszcze babcia z dziadkiem.
Rodzenstwo poznaje w polskiej szkole nowych przyjaciét: 12-letnig Anie i 9-letniego Pawta. Dziadkowie Ani
mieszkajg w Niemczech, a Pawet ma ciocie w Paryzu. Bohaterom towarzyszy pies Pawta, Pikus, i kotka
Krysi i Marka, Henia. Bohaterowie, oprécz codziennych zmagan szkolnych, przezywajg liczne przygody (np.
zgubienie si¢ Krysi w centrum handlowym, wchodzenie w wirtualny $wiat komputera Marka (np. Komp
»~opowiada” legendy — 2. czg$¢ cyklu). Komputer, ktory Marek przywiézt ze Stanéw, posiada niezwykte
mozliwosci — wie, co dzieci mysla, gdzie sie znajdujg itp. Z tych niezwyklych mocy potrafig korzystaé tylko
Marek i Krysia. Pawet i Ania petnig role przewodnikéw po Polsce i jej zwyczajach (np. sg ,znawcami’
obchodzenia andrzejek czy dnia $w. Mikotaja (2. czg$¢). W tle znajdujg sig doro$li: rodzina, nauczyciele,
przedstawiciele réznych zawodéw (nazwy pokrewienstw, nazwiska, nazwy zawodéw). Postaci sg dobrze
zarysowane, takze od strony plastycznej (rozpoznawalne) i przedstawione na poczatku podrecznika.

Z bohaterami ksigzki, Krysia, Markiem, Anig i Pawtem, odbiorcy poznaj jezyk polski: stownictwo i zwroty
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oraz formy wypowiedzi wykorzystywane w codziennej komunikacji, a takze polskie realia kulturowe.
Bohaterowie ksigzki w komiksach wprowadzajg uczniéw w codzienne sytuacje (w szkole, w domu, w sklepie,
w zabawie), a takze przyblizajg wiedze o polskich zwyczajach i tradycjach.

1.7. Koncepcja graficzna

W celu wprowadzenia odbiorcy w codzienng komunikacje i wydarzenia zwigzane z bohaterami postugujemy
sie formg komiksu. Forma ta pozwala na unikniecie dtugich, werbalnych objasnien, opisuje sytuacje za
pomoca rysunku i wprowadza proste dialogi.

W niektorych lekcjach zostaty wykorzystane materiaty autentyczne, jak: fotografie niektorych obiektow

w Polsce, znanych ludzi, reprodukcje obrazdw, kartki z zyczeniami (w pozostatych czesciach pojawig sie tez
mapki, pocztowki polskich miast oraz krajobrazéw, zdjecia ukazujgce zwyczaje zwigzane ze $wigtami).
Wykorzystano takze zdjecia lub rysunki obrazujgce realia Zycia codziennego, uzyto je do ¢wiczen
konkretnych sprawnosci jezykowych, np. witryna sklepowa czy plansza w barze, na ktérych ukazane sg
produkty z cenami.

Wiele uwagi poswiecono takze opracowaniu graficznemu ,Zeszytu ¢wiczen”: graficznemu przedstawieniu
stownictwa, jak i réznym zabawom graficznym. Wiele w nim labiryntéw, rebuséw, zgadywanek rysunkowych
(ukrywanych w rysunkach napiséw, odtwarzania ksztattu przedmiotéw z kolorowanych puzzli), tgczenia
rysunkéw z napisami, komikséw do uzupetnienia komunikatami jezykowymi, krzyzéwek rysunkowych,
anagramoéw, wykreslanek wyrazowych. Elementy rysunkowe w ,Zeszycie ¢wiczen” nawigzujg do
podrecznika zasadniczego (do postaci bohateréw, przedmiotéw), ale sg wzbogacone o komiczne postaci czy
sytuacje (np. posta¢ potwora z dwiema parami oczu).

Zaréwno w podreczniku, jak i w éwiczeniach, znajdujg sie materiaty przyblizajgce realia kulturowe, np. ulotki,
kartki z zyczeniami, oktadki tytutéw literatury dla dzieci i mtodziezy, krétkie ogtoszenia (np. o zaginigciu
osoby), zaproszenia. Materiaty te sg wykorzystywane do wyszukiwania informacji, stuzg do uzupetnienia
tresci, odnajdywania odpowiedzi na pytania lub przyswojenia odbiorcy formy graficznej konkretnego
komunikatu pisanego. Zastosowano takze ikonki, objasnione na pierwszych stronach podrecznika i zeszytu
z éwiczeniami, orientujgce nauczyciela i uczniéw o typie zadania.



2. Klucz do zadan - podrecznik zasadniczy

Lekcja 1

Dzien dobry! Formy powitan, alfabet.

Zapoznanie z bohaterami. Lekcja poswigcona powitaniom. Wprowadzenie alfabetu — Zapoznanie z wymowg
oraz zapisem gtosek.

Wypowiedzi wprowadzajace alfabet przekazujg zabawna, nieraz absurdalng tre$¢, czasem trudng

W wymowie — mozna sie wspolnie z uczniami zastanawiaé nad ich sensem (powtarzanie moze by¢
wielokrotne).

Gramatyka: alfabet; ¢wiczenia fonetyczne zwigzane z wprowadzeniem alfabetu: gtoska a litera, sylaba.
Konstrukcije: Kto to jest? Jak masz na imig? To jest + M./ Nom.; Mam na imie...

D.

To jest Henia.
To jest Pawet.
To jest Pikus.

To jest Komp.
To jest Krysia.
To jest Marek.

E.

Cwiczenie wymaga zainicjowania i zorganizowania zabawy przez nauczyciela.

Nauczyciel przez losowanie (lub przez wybér ochotnikéw) wybiera dziecko, ktéremu zawigzuje oczy. Inni
uczniowie, wybrani wczesniej, witajg si¢ z nim. Jeden z uczniéw zostaje wyznaczony do zadawania pytan
(Kto to jest? — czyli: Odgadnij, kto sie przywitaf). Po odgadnieciu nauczyciel zmienia ucznia, ktéry zgadywat.

Lekcja 2

W kiasie. Oficjalne i nieoficjalne formy przedstawiania sie.

Gramatyka: odmiana czasownika nazywac sig, mie¢ (na imig) (1.-3. os. I.poj.).

Rzeczownik i jego rodzaj (potaczenie rzeczownika w okreslonym rodzaju z zaimkiem wskazujgcym: ten, ta,
to).

Konstrukcije: powtérzenie konstrukcji z poprzedniej lekcji; Nazywam sie... Jak sie nazywasz?

Strona 14

Okreslenie gestow: dobrze; jako tako; Zle.

. To jest piyta.

. To jest linijka.

To jest stot.

. To jest plecak.

. To jest ksigzka.

To jest gumka.

. To jest mazak / pisak.
To jest piérnik.
To jest zeszyt.
To jest otéwek.
To jest tablica.
To jest krzesto.
To jest pidro.

. To jest dlugopis.

. To jest tawka.

ST XATTSQ MO0 T OO

Ten stét, plecak, mazak, piornik, zeszyt, otéwek, dtugopis.
Ta tablica, ptyta, linijka, gumka, ksigzka, tawka.
To pidro, krzesto.

D.
Nauczyciel moze zainicjowa¢ odegranie scenek z powitaniami i pozegnaniami o réznych porach dnia.

E.
Catowanie w policzki.
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F.
1. Do widzenia, do zobaczenia.
2. Cze$¢, czotem, do mitego zobaczenia.

G.

Nauczyciel zachgca uczniéw do wykonania scenek — gier dramatycznych. Upewnia sig, czy uczniowie

znajg formuty powitar i przedstawien (oficjalnych i nieoficjalnych). Uczniowie losujg karteczki, na ktorych
znajdujg sig propozycje roéznych rél i sytuacji jezykowych (np. rola nauczycielki, mamy, wujka, uczennicy,
dziecka; sytuacje: nowy uczen w klasie, ktérego dzieci chcg poznac, przedstawienie sie nauczycielce,
wujkowi, mamie kolegi itp.). Po przygotowaniu nastepuje prezentacja scenek. Wnioski: sposoby powitan
(przedstawiania si¢) moga byé rézne, zalezg od adresata, jego wieku, stopnia znajomosci, sytuacii.
Uczniowie rozmawiaja na temat kulturowej funkcji powitania, mozna nawigzac¢ do zadania F. i D. — poszerzyé
wpisy do dwdéch rubryk formut pozegnalnych/ powitalnych.

H.
Dzien dobry.
Dobranoc. — Dobranoc.
Jak sie¢ nazywasz?
Dobry wieczor.

Do widzenia.

Mam na imie Marek.

Lekcja 3

lle masz lat? Okreslanie wieku. Liczebnik gtowny, nazwy cztonkdw rodziny.

Stownictwo: liczebniki giowne od 1-20, kolega, kolezanka, mama, tata, siostra, brat, babcia, dziadek, telefon,
wszystkiego najlepszego, tort, kartka, é-mail, zyczenia, dzwonié.

Gramatyka: wprowadzenie liczebnikéw gtéwnych od 1-20, odmiana czasownika mie¢ w czasie
terazniejszym.

Konstrukcje: powtdrzenie konstrukcji z poprzednie; lekcji; lle masz lat? lle lat ma...? Mam... lat: Ona ma... lat.
Czy to numer...? M6j numer to...

Formy wypowiedzi: zapoznanie z formutg sktadania zyczen, zapisywanie adresu.

Element kulturowy: Sto /at — nagranie, $piewanie, autentyczna kartka urodzinowa.

D.
Gra zainicjowana przez nauczyciela: to on zadaje pytania (Jaki numer ma...?) i wyznacza kolejnych uczniéw
do okreslenia liczebnika. Uczniowie szukajg przedmiotéw i podajg liczebniki.

Rozwigzanie:

Tort ma numer jeden.

Parasol ma numer dwa.

Lalka ma numer trzy.

Czekolada ma numer cztery.

Pomarancza ma numer pig¢.

Jabtko ma numer sze$¢.

Balon ma numer siedem.

Rower ma numer osiem.

Komputer ma numer dziewieé.

Pitka ma numer dziesig¢.

Deskorolka ma numer jedenascie.

Kartka ma numer dwanascie.

Samolot ma numer trzynascie.

E.

1. Halo, czy to numer 01488123547 — dziadek Ani

2. Dzien dobry, méj numer to 0334118765 — Pawel

3. Halo, czy to numer 07778291237 — kto$ dzwoni do Jurka

4. M6j numer to 0601892312 — Ania

5. Dzien dobry, czy to numer 02222458127 — kto$ dzwoni do Kasi

6. M6j numer to 0223786123 — Marek

Numer jest potgczony z imieniem wiasciciela telefonu. Styszane wypowiedzi sg pomieszane. Uczniowie
stuchajg nagrania i przyporzadkowuijg styszang wypowiedz do imienia (tgczg rozmowy z imionami). Numery
czytane sg po jednej cyfrze.

G.

Uczniowie otrzymuijg stereotypowy wzor zyczen urodzinowych. Dziatania lekcyjne powinny prowadzié
(w zaleznosci od umiejetnosci uczniéw) do odejécia od stereotypu oraz do zyczen z innych okazji (np.
imienin). Proponujemy zyczenia ,ideograficzne” — stowa zyczen moga sie utozy¢ w kwiatek, serduszko,
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balonik. Mozna pracg uczniéw utatwi¢ — nauczyciel moze przygotowaé kolorowe kartoniki o réznych
ksztattach na zyczenia. Motywacje do dalszej pracy wzmocni prezentacja gotowych kartonikéw z zyczeniami
na duzej planszy ($cianie) w klasie. Naturalnym stymulantem bedzie takze potaczenie takiej lekci

Z urodzinami/ imieninami ktéregos$ z ucznidw.

Lekcja 4
Mam dtugie wtosy. Przymiotnik. Ogolny opis wyglgdu.

Stownictwo: rzeczowniki — wiosy, uszy, oczy, nos, usta; siers¢; przymiotniki okre$lajgce wyglad zewnetrzny:
duzy — maty, dtugi — krétki, gruby — szczuply, wysoki — niski, ciemny — jasny, wesoty — smutny; dodatkowo:
dobry, madry, fadny; zaimek: méj.

Gramatyka: rodzaj rzeczownika; zwigzek zgody (przymiotnika z rzeczownikiem).

Konstrukcje: Jaki jest Marek? On jest... Jakie wlosy (uszy, oczy) ma...? On ma... wlosy (oczy, uszy).
Formy wypowiedzi: ogéiny opis twarzy, postaci (wysoki — niski, gruby — szczupty, wesoty —smutny).

C.
1-c¢;2-a;3-b.

D.
Uczniowie utrwalajg nazwy cztonkéw rodziny i ¢wiczg okreslanie wygladu. Mozna rozszerzyé éwiczenie na
okreslanie cztonkéw wiasnej rodziny.

E.

Zadanie zainicjowane przez nauczyciela. Uczniowie mogg mie¢ trudnosci z okreslaniem cech postaci

z reprodukciji. Nalezy utatwi¢ éwiczenie przez zadawanie prostych pytan. Mozna skorzystaé z wiekszych
reprodukciji przyniesionych do klasy. Pierwsza reprodukcja przedstawia Jézia Feldmana, jednak uczniowie
z pewnoscig pomylg pte¢. Zwrdcenie uwagi na tytut reprodukcji pomoze wyprowadzié ich z btedu.

a. To jest chtopiec. On jest maty. Ma duze, niebieskie oczy i brgzowe wtosy.

b. To jest szczupta kobieta. Ma ciemne wiosy i maty nos.

c. To jest mata dziewczynka. Ona ma ciemne oczy i diugie, jasne wiosy.

d. To jest kobieta. Ona jest niska i szczupta. Ma ciemne wiosy.

F.
Krysia, Marek, mama — Beata Skowron, tata — Michat Skowron, babcia — Wanda Skowron, dziadek
— Jerzy Skowron.

G.

Cwiczenie zainicjowane przez nauczyciela. To on powinien zadawac¢ pytania w odniesieniu do ilustraciji.
Nastepnie pracuje metoda dramy: prosi konkretnego ucznia (wybranego przez losowanie) o wejécie w role
konkretnej postaci (bohatera podrecznika, innej znanej postaci), inni uczniowie zadajg pytania (o wiek,
wzrost, oczy, nos, wlosy, tusze) i zgadujg, o kim mowa.

H.
Mama ma czarne /ciemne wiosy (jak atrament).
Mama ma ziote oczy.

Lekcja 5

W sklepie papierniczym. Nazwy koloréw.

Stownictwo: gruby, cienki zeszyt, duzy zeszyt, piornik, gumka, otéwek, dfugopis, piéro, notes, pisak,
kalkulator, farbki, kredki, plecak, pisak .

Wprowadzenie nazw koloréw: biaty, czarny, czerwony, zielony, niebieski, z6tty, pomarariczowy, brgzowy,
kolorowy i inne (liliowy, bezowy).

Gramatyka: wprowadzenie biernika I.poj. (Acc. sg.) rzeczownikéw niezywotnych. Zaimki: ten, tamten.
Konstrukcja: prosze, poprosze o + B./ Acc.; chce + B./ Acc.; mam + B./ Acc.; pytania: Czy chcesz...? Co
chcesz? Jaki chcesz piérnik? Potwierdzanie i zaprzeczanie: Tak, chce. Nie. Nie chce.

Niezbedny komentarz do konstrukeji prosié, poprosic¢ o: zasadniczo za poprawng uznaje sie konstrukcje
prosi¢ o + B. — do niej odnosi si¢ reguta w podreczniku®. Coraz bardziej popularna w uzusie konstrukcja
prosi¢ + B., akceptowana przez S. Medaka, pojawia si¢ w pojedynczych przyktadach®.

C.

Uczen odgaduije, co znajduje sie na obrazkach i podpisuije:
To jest zeszyt.

To jest kalkulator.

To jest piéro.

“ Por. A. Markowski, Sfownik poprawnej polszczyzny, Warszawa 2006.
* Por. S. Medak, Praktyczny stownik taczliwo$ci sktadniowej czasownikéw polskich, Krakéw 2005.
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To jest otowek.
To jest linijka.

D.
Uczen stucha wiersza i podpisuje odpowiednie kolory nazwami z wiersza:
Zielony, czerwony, liliowy, bezowy, biaty.

Lekcja 6

Kot, ktory moéwi. Lekcja powtérzeniowa.

A.

Komiks przedstawia zabawng historyjke o méwigcych zwierzetach domowych. Przed jej wystuchaniem
mozna z uczniami powtérzy¢ stownictwo i konstrukcje z historyjki. Obrazki w komiksie utozone sg

w niewtasciwej kolejnosci. Podczas pierwszego stuchania uczniowie zaznaczajg kolejnos$¢ obrazkdw literami
(wtasciwg przedstawia nagranie). W czasie drugiego stuchania uczniowie uzupetniajg dymki o znane
konstrukcje.

Ustawienie obrazkéw — z géry w dét: | kolumna - D, B, E; Il kolumna: A, F, C.

Uzupetnienie dymkoéw: A [Czes¢, jestem Henia. / lle masz lat?]; B [Mam juz dwa lata.]; D [Cze$é, Krysiu./
Cze$¢]; E [Do widzenia/ Do zobaczenia].

C.

Zabawe Mam!, utrwalajacag stownictwo, inicjuje nauczyciel — wybiera przedmiot i nazywa go wedtug
wskazan tabeli (np. C1), jednoczesénie zadaje pytanie: Co tam masz? Wskazany uczen odpowiada,
nazywajac przedmiot.

Przyktadowe rozwigzania: A1 - Mam kota. B1 - Mam linijkg. A2 — Mam ksigzke. B3 - Mam krzesto. C4 — Mam
psa. D5 — Mam tort.

=)

. fatsz;
. prawda;
. prawda;
. fatsz;
. fatsz.

E.

1. Prosze czerwong gumke i zielony zeszyt.
2. Chce brazowy plecak i kolorowa linijke.

3. Mam dtugie wiosy i duze oczy.

4. Mam maty nos i jasne wiosy.

5. To piéro jest czarne.

6. Ten chtopiec jest gruby, a tamten szczupty.

AR WN -

Lekcja 7

Na basenie. Zamawianie jedzenia, ptacenie. Przymiotnik odrzeczownikowy.

Stownictwo: ser, kurczak, ryba, ciastko z jabtkiem, safatka owocowa, safatka warzywna, lody, coca-cola,
fanta, sok pomarariczowy, herbata, kawa, cukier, jabtko, pomidor, ananas, zapiekanka, pizza, frytki, ciasto
z owocami, nalesnik; czasowniki: lubi¢, zje$é, jesé, zamawiad, kupowacd.

Gramatyka: odmiana czasownika: je$¢; wprowadzenie narzednika |.poj. (Instr. sg.) po przyimkach (Z czym?
Z ananasem); przymiotnik odrzeczownikowy: owoc — owocowy, pomararcza — pomarariczowy, warzywo

— warzywny.

Konstrukcje: Na co masz ochote? Mam ochote na + B./ Acc.; Z czym jest nale$nik? Nalesnik z + N./ Instr.;
Co jesz? Jem + B./ Acc.; Co zamawiasz? Zamawiam + B./ Acc.; Jestem gtodny. Chce mi sie jesé. lle to
kosztuje? Liczenie pienigdzy: dwa zfote, pigé ztotych, osiemnascie zfotych.

Komentarz do czesci gramatycznej

W lekcji 7 w odniesieniu do rzeczownikow niezywotnych — nazw potraw i przedmiotéw przeznaczonych do
zjedzenia, jak: nalesnik, kotlet, banan, pomidor (por. tez: lekcja 17, ¢wiczenie 6), wprowadzamy biernik

z koricowkg zerowa (wedtug normy wzorcowej). Nalezy jednak pamigtac, ze stowniki poprawnosciowe jako
réwnorzedna dla tej grupy rzeczownikéw, ze wzgledu na duzg frekwencje w tekstach i duzy zasieg
spoteczny, uznajg takze koricéwke -a (jes¢ kotleta, banana), charakterystyczng dla biernika rzeczownikéw
gramatycznie meskozywotnych.

E.

1. Pizzeria nazywa sie ,Marco’.

2. To numer 3536219.

3. Pizzeria znajduje si¢ na ul. Katowickiej.
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4. Jest otwarta codziennie od 11.00 do 22.00, w niedziele od 12.00 do 22.00.

F.

Przyktadowe rozwigzanie:

Szkolny bufet ,Dobre jedzonko” zapraszal!

Jestesmy blisko: obok szkolnej szatni.

Bufet jest czynny codziennie — pracujemy bez przerwy w czasie przerw.
Nasze hasto: Nasze kanapki jesz ze smakiem!

Tel. 0605 841222

Polecamy:

sok pomaranczowy — 1,50 zt
kanapka z serem — 1,80 zt
kanapka z pomidorem - 1,80 zt
satatka jarzynowa — 2,00 zt
satatka owocowa — 2,50 zt
jabtko — 0,50 zt

G.

Dzieci pijg coca-cole.

Dzieci jedzg czekolade, hamburgery, frytki, chipsy, francuskie sery, pizze, marcepan, baktazany, lody.
Babcia proponuje: kluski, zupe, kasze i racuchy.

To nie jest zdrowe jedzenie.

A.

zdrowe jedzenie: mleko, zupa, ziemniaki, kasza, baktazany;

niezdrowe jedzenie: czekolada, frytki, hamburgery, chipsy, francuskie sery, coca-cola, kluchy, kotlety,
racuchy, pizza, lody, marcepan.

B.

Rozmowe na temat jedzenia inicjuje nauczyciel.

Przyktadowe rozwigzania:

zdrowe szybkie dania: $niadanie — mleko, jogurt, kanapka z serem; obiad: zupa jarzynowa, kasza, ryba,
safatka jarzynowa; deser: satatka owocowa, pieczone jabtko; kolacja: kanapka z pomidorem, kanapka
z szynka.

Lekcja 8

Rozmowa z babcia. Koniugacje. Czas terazniejszy.

Stownictwo: robi¢, ogladac, sprzatac, czytac, stuchac, liczyc, kupowadé, spaé, méwic, rozmawiaé, $piewac,
pisac, myc sie, lezec, siedzied, fotografowac, odpoczywac, pracowac, biegaé, odrabia¢ zadanie, grac,
gotowac, podrézowaé, malowad, telefonowac, tariczyc, bawic sie, uczyé sie i inne.

Gramatyka: wprowadzenie koniugagii (I, Il i Ill), odmiana czasownika w czasie terazniejszym; zdania ztozone
wspotrzednie — fgczne (spéjnik i, oraz), przeciwstawne (spéjnik a, ale), roztgczne (spéjnik ani, lub) — na
prostych przyktadach (préby wprowadzenia w tekscie i ¢wiczeniach).

Konstrukcje: Co lubisz robi¢? Lubig + czytad, pisag...

Wprowadzenie

Lekcja wymaga wprowadzenia przez nauczyciela czasownikéw ukazanych na ilustracjach. Moze to by¢
rozmowa na temat aktualnych czynnosci uczniéw lub stanu przedmiotéw znajdujgcych sie w klasie.
Pomocne beda tez fotografie lub ilustracje ukazujgce ludzi w akcji.

Nastepnie mozna przystgpi¢ do wystuchania czesci A. i wykonania zadania. Moze ono zainspirowaé do
»~przepracowania” tematu za pomocg metody dramy: nauczyciel dzieli uczniéw na niewielkie grupki, ktére
przygotowuijg scenki polegajgce na wykonywaniu konkretnych czynnosci. Pozostali uczniowie odgaduja

i opisuja przedstawione czynnosci.

B.

1. Marek bardzo lubi $piewaé w chérze szkolnym, a jego siostra Krysia uwielbia malowaé obrazy.
2. Jurek nie lubi ogladac¢ telewizji, ale catymi dniami moze graé w pitke na boisku szkolnym.

3. Ania uwielbia czyta¢ ksigzki, a Elzbieta lubi bawié sie lalkami.

C.
Pani Basia — a.; Kasia — b.; Ania — c.; nasza nauczycielka — a.

D.

Przyktadowe opowiadanie

1. Krélewicz ma dobry humor. Ptak $piewa, a krélewicz idzie i stucha ptaka. 2. Krolewicz siedzi i trzyma
zabke. 3. Mata zaba jest piekna i krdlewicz catuje zabke. 4. Zabka nie zamienia sie w krélewne, ale
krélewicz zamienia sie w zabe. ‘
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E.

Czasowniki dzwiekonasladowcze: rycza, skrzypig, piszczg, wyja, chrapia.
Czasowniki oznaczajgce ruch: bijq sie, szczypia, skacza, sfrunat.
Uczniowie wykonujg te czynnosci.

Akcja toczy sie w klasie.

F.
Marek czyta. Krysia stucha muzyki. Jurek gra w pitke. Ania bawi si¢ lalkg. Tata oglgda telewizor. Mama
gotuje.

Lekcja 9

Czym sig interesujesz? Zainteresowania.

Stownictwo: sport, dyscypliny sportowe: pitka nozna, koszykéwka, siatkéwka, tenis, pfywanie, jazda na
rowerze/ kolarstwo, gimnastyka, jazda na rolkach, hokej, narciarstwo, jazda na fyzwach; inne rodzaje
zainteresowan: literatura, muzyka, kino, telewizja, moda, motoryzacja, Internet, gry komputerowe,
informatyka, taniec; hobby; czasowniki: interesowacé sie, lubi¢, uwielbiad. ..

Gramatyka: biernik i narzednik l.poj.

Konstrukcje: lubig + B./ Acc.; uwielbiam + B./ Acc; interesuje sig + N./ Instr.; mam pasje; Chce +
bezokolicznik/ inf. + B./ Acc. (typu: chce namalowac¢ obraz) Pytania: Co lubisz robié? Czym sig interesujesz?

B.
Ptywak, tyzwiarz, pitkarz, koszykarz, kolarz, siatkarz.

C:
1.b,2.b,3.¢, 4.a.

D.
A-4,B-1,C-2, D-3.

E.
Piosenka moze by¢ podstawg do plasow, jednoczesnie jest to znakomita okazja do powtérzenia stownictwa
okreslajgcego czesci ciata cztowieka. Dzieci uczg sig piosenki i zabawy ruchowej, ktéra polega na
wskazywaniu/ dotykaniu wymienianych czesci ciata w rytm piosenki $piewanej w coraz szybszym tempie.

F.

Przyktadowe rozwigzanie

Lubig czyta¢ ksigzki. Interesuje sie literaturg i malarstwem. Nie lubie uprawia¢ sportu, cho¢ interesuje sie
tyzwiarstwem figurowym.

G.

Przyktadowe rozwigzanie

Mamy wolny dzier. Co chcesz dzisiaj robi¢? Mozemy p6j$¢ do kina albo do parku. Ja chetnie jezdze na
rowerze, a ty?

Lekcja 10

Droga do domu. Wskazywanie kierunkéw, orientacja w miescie i na planie miasta.

Stownictwo: obiekty w miescie: Szkota, hipermarket, przedszkole, kino, teatr, poczta, muzeum, szpital,
dworzec kolejowy, basen, sitownia, boisko, park, kosciét, rynek, restauracja, kawiarnia, apteka, kiosk,
przystanek, ulica, skrzyzowanie, pasy/ zebra, przejscie dla pieszych; pojazdy: pociag, tramwayj, autobus,
metro, samochod; kierunki, odlegtosci: w prawo, w lewo, prosto, po prawej stronie, po lewej stronie,
naprzeciwko, blisko, daleko — niedaleko; czasowniki: mieszkad, skrecié, isé, Jjechac, trzeba, musieé.
Gramatyka: musisz, trzeba + bezokolicznik: iS¢, jechac; odmiana czasownikdw iS¢ i Jjechac; zaimek osobowy
(/a, ty) w mianowniku i bierniku l.poj. i L.mn. (Nom. i Acc. sg. i pl.); zaimek dzierzawczy: méj, twoy

w mianowniku i bierniku I.poj. (Nom. iAcc. sg.).

Konstrukcje: Gdzie mieszkasz? Gdzie Jjest basen, szkofa, szpital...? Przepraszam, jak dojs¢ do...? Trzeba
i$¢... To niedaleko, blisko...

Musisz skrecic... Musisz jecha¢ autobusem (tramwajem) numer...

Formy wypowiedzi: opis drogi do celu.

B.

1. poméc/ do dworca/ blisko/ ulicy/ w prawo/ stronie;
2. poczta/ niedaleko/ w lewo/ naprzeciwko;

3. Szkoty/ daleko/ szkota.

C.
1. Krysia. 2. Pawet. 3. Krysia i Pawet.
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D.
Rysunek drogi Marka do nauczycielki.

E.

Test bezpiecznego zachowania sie na drodze.

W Polsce, Niemczech, we Francji: 1.d, 2.c lub a, 3.a, 4.b, 5.b, 6.: 1) zatrzymuje sie na chodniku, 2) patrze w
lewo, 3) patrze w prawo, 4) jeszcze raz patrze w lewo, 5) jesli jezdnia jest wolna przechodze.

W Wielkiej Brytanii, w Japonii, w Indiach: 1.d, 2.c, 3.a lub b — unikamy chodzenia blisko krawedzi chodnika
tytem do nadjezdzajgcych samochodoéw, 4.a, 5.b, 6: inna odpowiedz: A. stosujemy kod zielonego przejscia:
B. dochodze do miejsca, z ktérego jestem widoczny; C. zatrzymuje sie na chodniku (1); D. rozglgdam sie i
nastuchuje dzwieku nadjezdzajgcego pojazdu; E. ustepuje miejsca pojazdom i jeszcze raz rozglgdam sie i
nastuchuje; F. w bezpiecznym momencie przechodze prosto przez droge — bez przebiegania.

F.

Wiersz wymaga wzorowego odczytania przez nauczyciela. Dopiero potem moze on prosi¢ uczniéw o gtosne
czytanie. Wspomaga ich takze podczas szukania odpowiedzi na pytania.

Przyktadowe odpowiedzi:

Dzieci grajg w pitke blisko ulicy.

Samochdd tez moze ,zagra¢” w pitke.

Lepiej nie gra¢ w pitke z samochodem.

Nie mozna gra¢ w pitke blisko ulicy.

G.

Wskazéwki wedtug schematu mapy miasta, str. 48, np.:

ldziesz prosto az do apteki/ poczty/ kina. Skrecasz w lewo, idziesz dalej prosto. Na skrzyzowaniu
przechodzisz na druga strone ulicy.

Lekcja 11

Spotkanie u Marka. Nazwy naczyn, napojow i przekasek.

Stownictwo: woda mineralna, ciasto, tort, satatka, czekolada, oranzada, galaretka, cukierek, batonik, banan,
gruszka, herbata, nazwy naczyn i sztuécow: kubek, filizanka, widelec, tyzeczka, néz, kubek, talerz, szklanka,
serwetka, nakrycie.

Gramatyka: dopetniacz |.poj. (Gen. sg.) rzeczownikéw niezywotnych; zaimki wskazujace: tu, tam.
Konstrukcje: Nie lubig, nie znosze + D./ Gen., ale: nie mam ochoty na + B./ Acc.; powtorzenie: mam ochote
na; lubi¢ + B./ Acc.

A.
serwetka
pomarancza galaretka woda mineralna
T
ciasto
herbata
kubek — : v %
= e ananas L
s : | nakrycie \ -
A = x &
filizanka 1 Glerz | 4 1
szklanka H gruszka [ 1] cukierki tyzeczka [| noz [ widelec
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B.

1. stol tyzeczka;

2. kubka/ kubek/ talerz;

3. widelec/ widelec/ wode/ serwetka.

C.

Ania je tort.

Jurek i Kasia nie lubig tortu.

Jurek je ciasto.

Mama Marka piecze $wietne ciasta.
Tort jest pyszny.

Marek zrobit zakupy z tata.

D.

tyzka jest siostrg widelca.

tyzka jest gruba.

Widelec nie chce jesé¢ zupy.

On je tylko drugie dania.

Po rozmowie na temat wiersza nauczyciel dzieli uczniéw na kilka grup i zacheca do przygotowania ary
dramatycznej zwigzanej z tekstem (z podziatem na role) i prezentacji przestawier.

E.
Kacik gwiazdy — odpowiedzi
A

1-c,2-e,3-a,4-d,5-b.

B.

1. Kasia nie lubi ciasta.

2. Ona lubi migso i satfatke.

3. Ja takze lubig migso i satatke.
4. Czy ona lubi amerykarnski film?
5. Kasia lubi ptywanie.

Lekcja 12

Jestesmy razem. Powtérzenie.

A.

Obrazki w komiksie nawigzujg do wczesniejszych historyjek — ustawiono je w niewtasciwej kolejnosci.
Wiasciwg — przedstawia nagranie. Stuchanie nagrania nalezy poprzedzi¢ przypomnieniem wczesniejszych
komikséw (stownictwa, konstrukcji). Uczniowie stuchajg ptyty dwa razy. W czasie pierwszego stuchania
wpisujg w wyznaczonym miejscu wtasciwg kolejnosé obrazkéw. W Czasie drugiego — uzupetniajg puste
dymki.

Ustawienie obrazkéw — z gory w dot: | kolumna — 1, 4, 6: Il kolumna: 5,3, 2.

1. Marek: - A ja lubig ptywanie.

2. Babcia: Co robi tata?

3. Chiopiec: — Przepraszam, jak doj$é do centrum?

4. Marek: — Poprosze (o) bilet autobusowy i gazete.

5. Pawet: — Dla mnie sok pomaranczowy i ciastko.

6. Marek: — Masz ochote na tort?

| |
owmX>»og

B BLAG D

O >0 orwN-
I

1. Marcin z Kasig gotuja zupe.

2. Uczniowie pisza recenzje.

3. Nasza nauczycielka dobrze uczy matematyki.

4. Babcia $wietnie opowiada bajki.

5. Uczniowie pigtek klasy jadg na wycieczke w pigtek.
6. Monika uczy sie angielskiego.
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E.

1. jes¢ kanapke z serem, szynka i ogérkiem;
2. lody z ananasem i pomarancza;

3. jechaé autobusem do szkoly;

4. jezdzi¢ rowerem z kolezanka;

5. Pawet interesuje sig pitkg i ptywaniem.

F.

Wykonanie zadania dobrze rozpoczg¢ od powtérzenia stownictwa okreslajgcego obiekty miejskie

i zaznaczenia ich na przedstawionym w podreczniku schemacie (np. dworzec PKP, kiosk, poczta, szkota,
szpital). Nastepnie uczniowie pracujg w parach: losujg karteczki z okreslonym miejscem, w ktérym sie
znajdujg i celem, do ktérego zmierzajg. Cwicza wzajemnie zadawanie pytan o droge i opisywanie drogi
dojscia do celu.

G.
Zadanie, polegajace na uzupetnieniu luk w wierszu, nie nalezy do tatwych. Moze wymagac odczytania
petnego tekstu przez nauczyciela.

Kolejne luki uzupetnione przez: przejsc, cheg, gram, zielone, prosze, moge, bezpiecznie.

Odpowiedz:

Gra w zielone oznacza w wierszu zachowanie zgodne z przepisami ruchu drogowego. Tradycyjnie stowa te
oznaczajg polskg, wiosenng gre: kto z grajgcych nie ma przy sobie zielonego listka lub zdzbta trawy, daje
fant.

Lekcja 13

Szkolna dyskoteka. Nazwy ubrar.

Stownictwo: spodnica, sukienka, spodnie, dzinsy, szorty, bluzka, podkoszulek, pasek, buty, skarpetki, kurtka,
ptaszcz, sweter, rajstopy, pasek, szalik, golf, tez: spédnica w kratke, koszula w paski, podkoszulek w kropki:
przystowki: zawsze, czesto, rzadko, nigdy.

Gramatyka: wyrazenie przyimkowe (w kratke, w paski, w kropki), rzeczownik z przydawkg przyimkows;
przystowek nieodprzymiotnikowy. Ortografia (pisownia dwuznakéw, 6-u, np.: dzinsy, podkoszulek, ptaszcz,
koszula, spbdnica, sukienka, bluzka).

Konstrukcje: nosze, wktadam + B./ Acc.: Jjestem ubrany, ubieram sie w + B./ Acc., ale: wkiadam, nosze (nie:
ubieram) kapelusz; nie mam + D./ Gen.

C.
A-3,B-1,C-2.

D.

Podczas wykonywania tego zadania, utrwalajgcego uzycie nowych konstrukcji, nalezy zwréci¢ uwage
uczniéw na szczegoty, ktére powtarzajg si¢ w ubiorze bohateréw. To pomoze im odpowiedzie¢ na pytania
w zadaniu E. (elementy ubioru powtarzajg sie u dwoch postaci).

1. Ania

2. Pawet

3. Krysia
4. Marek
E

1. biata bluzka w czerwone kropki — Ania i Krysia;
2. czarne buty — Krysia i Ania;

2. szare buty — Pawet i Marek:

3. zblte skarpetki — Ania i Marek.

F

1.. Spodnie sg zielone, waskie, w kratke.
2. Bluzka jest biata, krétka, w kropki.
3. Szalik jest z6tty, szeroki, w kropki.

G.
Uczniowie w zabawie (w parach) nasladujg postepowanie bohaterek nagrania: uczen wybiera okreslony
zestaw ubran (1-6), a jego partner pytaniami probuje ,trafi¢” w wybdr kolegi.

Lekcja 14

Méj tata jest lekarzem. Nazwy zawoddw i pokrewienstw.

Stownictwo: powtérzenie i rozszerzenie — babcia, dziadek, mama, tata, wujek, ciocia, brat, siostra,
kuzyn, kuzynka, rodzina; wybrane nazwy zawodow: lekarz, aktor, zeglarz, malarka, policjant, kucharz,
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informatyk, pitkarz, muzyk, tancerka, pielegniarka, murarz, sekretarka, listonosz, nauczycielka; dodatkowo:
tekst, scena, rola, zapach, farba, spokdj, nuta, instrument; siekac, kroic, mieszac, tworzyc; nazwy
narodowosci (Niemiec, Francuz, Czech, Polak, Anglik, Amerykanin).

Gramatyka: narzednik |.poj. jako forma orzecznika (Adam jest Polakiem i pitkarzem). Ortografia (pisownia
dwuznaku rz).

Konstrukcje: Skad on pochodzi? On pochodzi z + D./ Gen. (z Francji). Kim on jest? On jest + N./ Instr.

A.
Nagranie do zadania jest obszerniejsze niz zapis w podreczniku — obejmuje czynnosci, ktére wykonuja
reprezentanci réznych zawoddw. Mozna wykorzystaé ten typ opisu (co on/ ona robi) do dalszych éwiczen.

C.
A-2,B-4,C-3,D-1.
1. On jest aktorem. 2. Ona jest kucharka. 3. On jest malarzem. 4. Ona jest muzykiem.

E.

Nauczyciel zacheca uczniéw do podjecia w parach gry komunikacyjnej. Uczen wybiera jedng

z zaprezentowanych rodzin, drugi — zadaje pytania o zawody, jakie wykonujg jej cztonkowie i odgaduje, ktérg
z rodzin wybrat kolega.

F.

1. sprzedawca — tralalawca, policjantka — tralalantka, kucharz — tralalukarz, lekarz — tralalekarz, muzyk
— tralaluzyk.

2. Kuzyn, kuzynka, ciocia, wujek, babcia, dziadek.

Lekcja 15
Andrzejki. Zabawy i wrézby (spotkania z tradycja). Zaproszenie.

Stownictwo: andrzejki, andrzejkowe wrézby, wosk, buty, wltosy, zabawa, zaproszenie, imieniny, imiona:
Andrzej, Katarzyna; inne: panna, kawaler, mgz, zona, tradycja, kultura, przystowie; czasowniki: wrézyc, lac,
wybierac, ukfadac.

Gramatyka: mianownik I.mn. (Nom. pl.); utrwalenie dopetniacza (Gen.) oraz biernika I.poj. i l.mn. (Acc. sg.

i pl.) zaimka osobowego ty, wy.

Konstrukcje: wrézy¢ z + D./ Gen.; la¢ + B./ Acc. (wosk); zapraszac + B./ Acc. (kogo?); zaproszenie na + B./
Acc. (andrzejki).

Frazeologia: jeden za drugim, wyj$¢ za maz.

Formy wypowiedzi: zaproszenie — jego niezbedne elementy (Kto? Kogo? Kiedy? Z jakiej okazji? Gdzie
zaprasza?); opowiadanie (o tradycji) w czasie terazniejszym.

Element kulturowy: zwyczaje andrzejkowe (wrézenie, lanie wosku, uktadanie butéw, inne zabawy),
przystowia.

B.
Kolejnosé wrézb: 4 — buty, 2 — karteczki, 1 — figurki z wosku, 3 — mierzenie wiosa.

C.

1. Dziewczyny lejg wosk do wody. Powstaje woskowa figurka. Cien figurki pokazuje wrézbe.
2. Dziewczyny losujg karteczki z imionami chtopcow.

3. Dziewczyny mierzg wios palcami. Wrézg imie chtopca z diugiego wiosa.

4. Dziewczyny ustawiajg buty az do drzwi. Ktéra wygra — pierwsza wyjdzie za maz.

D.

Nauczyciel powinien zastosowaé metode analizy i twérczego wykorzystania wzoru. Podczas analizy
gotowego zaproszenia warto przypomnie¢ uczniom forme biernika zaimka osobowego (ty), by wprowadzi¢
takze formute ustnego zaproszenia: zapraszam cie na urodziny, imieniny...

E.

Zaproszenie

Serdecznie zapraszamy Panig Wande Mrowiec na zabawe andrzejkowa. Poczatek zabawy: pigtek (29.11),
godzina 16.00. Miejsce: sala gimnastyczna. Przygotowujemy wiele atrakcji: tarice, wrézby i czary. Uczniowie
klasy pigtej

F.
poniedziatek, wtorek, $roda, czwartek, pigtek, sobota, niedziela

G.

1. panny.

2. malowane, pieknie wystrojone.

3. np. Karolinka, Bystra woda, Alfabet kaszubski

Zorganizowanie konkursu piosenki ludowej powinien zainicjowaé nauczyciel — warto wykorzysta¢ metode
projektu — rozdzieli¢ zadania ws$rdd uczniéw i skorzysta¢ z pomocy innych nauczycieli.
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Lekcja 16

Krysiu, gdzie jeste$? Opis wyglgdu zewnetrznego. Komunikat.

Stownictwo: powtdrzenie i rozszerzenie — wzrost: niski, wysoki; sylwetka: szczupta, zgrabna, barczysta;
wiosy: jasne, ciemne, blond, siwe, krétkie, dfugie, krecone, proste; oczy: niebieskie, brazowe, mafte, duze,
wesofe; usta: duze, rézowe, czerwone, waskie; nos: maty, dtugi, krétki, zadarty; uszy: odstajgce; nogi; rece;
twarz: okragta, podfuzna, blada, smutna, wesofta, sympatyczna; okulary; wasy; widzied, Szukac; nazwy
sklepow.

Gramatyka: wotacz (Voc.) rzeczownika I.poj. (imion); mianownik i narzednik rzeczownika l.poj. w formie
orzecznika.

Konstrukcje: Szukam + D./ Gen: nie widze + D./ Gen.; moja mama jest + niskg kobietg (N./ Instr.) lub moja
mama jest + niska (M./ Nom.); nosic¢/ mieé¢ okulary; proba wprowadzenia konstrukeji poréwnania (usta jak
maliny — mie¢ usta jak maliny) — éwiczenia.

Formy wypowiedzi: komunikat, opis wygladu cztowieka.

Lekcja powinna rozpoczaé sie od powtérzenia znanych elementéw opisu wygladu (por. rozdziat 4.)

W zwigzku z tym, iz zadanie A. odwotuje sig do znajomosci stownictwa z tamtej czesci.

A.

Uczniowie uzupetniajg luki w zestawie cech wygladu zewnetrznego z nagrania. Trudno$é zadania polega na
tym, ze brakujgce nazwy cech sg w nagraniu umieszczone w kontekécie opisu konkretnych oséb: Kasi,
kolegi i Tadzia. W przypadku trudno$ci mozna wykona¢ zadanie podczas dwu-, trzykrotnego wystuchania
nagrania.

Oczy — duze, brazowe, wesote.

Usta — mate.

Nos — prosty, piegowaty.

Wiosy — krotkie, blond, jasne, ciemne.

Wzrost — niski.

Sylwetka — szczupta.

Ubranie — niebieskie dzinsy.

B.

W tej czesci lekeji warto wprowadzié metode analizy i twérczego wykorzystania wzoru, by uczniowie dobrze
opanowali schemat komunikatu/ ogtoszenia — por. zadanie C (zwrdcenie uwagi odbiorcy komunikatu,
nazwanie ,zguby”, krétki opis wyrazistych cech zaginionej osoby/ rzeczy, podanie adresu lub numeru
telefonu, ewentualna nagroda).

C.

Nauczyciel dzieli uczniéw na grupy i zachgca do pracy metoda dramy. Uczniowie wymyslajg sytuacje
zwigzane z poszukiwaniem dzieci i okreslajg wyglady. Warto przygotowac kilka karteczek z zarysowanymi
sytuacjami, gdyby uczniowie mieli problemy z wymysleniem sytuacii.

Przyktadowe rozwigzanie:

Uwaga, szukam syna. Ma na imie Kuba i ma sze$é lat. Jest ubrany w niebieskie spodnie, szarg koszulke
i czerwony sweter. Ma okragtg twarz i jasne wiosy. Nosi szarg czapeczke. Jest niski i szczupty. Ktokolwiek
widziat Kube proszony jest o kontakt z mamg, Lucyng Czarneckg. Numer telefonu: 608907033,

D.

apteka — lekarstwo;

kiosk — gazety, prase, bilety autobusowe, bilety tramwajowe;
kwiaciarnia — kwiaty;

sklep papierniczy — zeszyty, papier;

sklep odziezowy (butik) — kurtke, spodnie, ptaszcz;

drogeria — paste do zebdw, mydio;

sklep obuwniczy — buty.

E.

Zuzia ma na sobie: starg spodnice w kratke.

Zuzia jest mata (nieduza). Ma matg brode i maty nos (jak muszelka). Ma duZe oczy (jak piecioztotowki)
i krecone, wetniane wiosy (loki).

F.

Zadanie inicjuje nauczyciel — uczniowie moga sporzadzac portret pamigciowy jakiejkolwiek wymyslonej
istoty.

Przyktadowe rozwigzanie:

Poszukujemy ztego duchal

Rysopis: $redni wzrost, szczupta sylwetka. Twarz podtuzna, blada, nos diugi, wielkie, czarne oczy, czarne,
diugie wiosy. Zwykle nosi biaty, dtugi ptaszcz i duzy, czarny kapelusz. Straszy przed klaséwkami. Za kazdag
informacje — wysoka nagroda. Kontakt: tel. 0601577484,
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Lekcja 17

Nie lubig jesé... Nazwy potraw. Sporzadzanie listy zakup6w. Okreslanie ilosci produktow.

Stownictwo: rozszerzenie stownictwa zwigzanego z jedzeniem — kotlety, kluski, Jajka ziemniaki, satata, zupa
(pomidorowa, grzybowa, jarzynowa), kietbasa, sos, mieso, dzem, miod, masto, cebula, makaron, mleko,
Jjogurt, budyr, chleb, deser, herbatniki, banany, truskawki, ogérki, paréwki, Jjabtka, pgczki, grzyby; ilosci
jedzenia: kromka, puszka, plaster, miska, paczka, stoik, kawatek, kubek, karton, butelka, kostka; nazwy
smakow: sfodki, kwasny, sfony; inne cechy potraw: ttusty, zdrowy, smaczny, miekki, twardy.

Gramatyka: dopetniacz I.mn. (Gen. pl.) rzeczownikéw; proba wprowadzenia zdania ztozonego wspdtrzednie,
przeciwstawnego (spojnik a — éwiczenia).

Konstrukcije: Nie chce jes¢ + D./ Gen.; Nie znosze + D./ Gen.; Prosze, jedz + B./ Acc.

Formy wypowiedzi: sporzgdzanie listy zakupéw.

A.
CzesC A. oparta jest na tekscie nagrania. Podczas pierwszego stuchania uczniowie zaznaczajg produkty,
ktére Komp lubi (+) i te, ktdrych nie lubi ().

B.

Przed drugim wystuchaniem nagrania uczniowie zapoznajg sie z pytaniami do czesci B; w trakcie nagrania
zaznaczajg nazwy positkdw przy lubianych i nielubianych potrawach. Potem odpowiadajg na pytania.
Komp na $niadanie lubi jajka, nie lubi kotletow.

Na obiad Komp lubi zupe grzybowg i kluski, nie lubi zupy pomidorowej i ziemniakow.

Na deser Komp lubi banany, a nie znosi truskawek.

D.

Nie lubig/ nie znosze: jabtek, pomidoréw, gruszek, herbatnikéw, ciastek, bananéw, wody, jogurtu, soku,
mleka, ryb, paréwek, bananéw, marchwi, makronu, jabtek, masta, miodu, dzemu, budyniu, kotletéw, kapusty,
cebuli, jajek, pgczkéw, grzybéw, chleba, ziemniakéw, sataty, ogérkéw, kurczaka.

E.

coca-cola — puszka coca-coli — dwie puszki coca-coli;

szynka, ser — plaster szynki, sera — cztery plastry szynki, sera;

budyn, truskawki — miska budyniu, truskawek — dwie miski budyniu, truskawek:

herbatniki, paréwki — paczka herbatnikéw, paréwek — jedna paczka herbatnikéw i jedna paczka paréwek;
dzem — stoik dzemu — trzy stoiki dzemu;

tort, pizza — kawatek tortu, pizzy — cztery kawatki tortu, pizzy;

jogurt — kubek jogurtu — trzy kubki jogurtu;

mleko, sok — karton mleka, soku — dwa kartony mleka, soku;

woda, sok — butelka wody, soku — trzy butelki wody, soku;

masto — kostka masta — dwie kostki masta.

F.

Lista zakupéw: 6 pomidoréw, 2 paczki herbatnikéw, 3 kartony mleka, 10 jabtek, 5 bananoéw, 6 gruszek,
10 jajek, 2 kostki masta, 1 chleb/ 1 bochenek chleba.

G.

1. Marchewka, strgczek (grochu), dynia, satata, ogérek.

2. Marchewka jest ruda; ogorek jest zielony i wasaty, ma zielony garnitur, sandaty i czapke, dynia jest zofta.
3. Pogoda podlewa ogorki deszczem z chmurki.

Lekcja 18

Krysia i Marek grymasza. Powtérzenie.

Dodatkowe stownictwo: wnuk, wnuczek, wnuczka, syn — synek, filatelista, czytelnik.

Gramatyka: préba wprowadzenia zdania ztozonego wspdirzednie, przeciwstawnego (spéjnik ale
— éwiczenia).

Dodatkowa konstrukcja: grac na skrzypcach (do opanowania pamigciowego).

A.

Obrazki w komiksie nawigzujg do wczesniejszych historyjek, ale sa utozone w niewtasciwej kolejnosci.
Wiasciwe uporzadkowanie przedstawia nagranie. Nalezy je poprzedzi¢ przypomnieniem wczesniejszych
komiksow (stownictwa, konstrukcji, tresci). Uczniowie stuchajg nagrania dwa razy. W czasie pierwszego
stuchania wpisujg w wyznaczonym miejscu wtasciwg kolejnosé obrazkéw. W czasie drugiego — mogg utozy¢
litery oznaczajgce obrazki w kolejnosci wyznaczonej przez nagrania oraz zwrécié uwage na opisy osob

i czynnosci (przygotowanie do zadania B.).
1-C;2-D,3-A,4-B,5-G,6-H,7-E,8-F.[C,D,A,B,G,H,E,F]
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B.

A. Co robi Marek? Marek pisze zaproszenia.

W co jest ubrany Marek? Marek jest ubrany w bluz¢ w paski.

B. Co robi tata? Tata siedzi w samochodzie.

C. Co robi Krysia? Krysia sie ubiera.

W co jest ubrana Krysia? Krysia jest ubrana w zielong kurtke i biatg bluzke w czerwone kropki. Ma czerwone
szorty i zielone rajstopy.

D. Co robig tata i mama? Tata dzwoni do szpitala, a mama maluje.

E. Gdzie sg Krysia i Marek? Co oni tam robig? Krysia i Marek wychodzg z kina. Idg na lody.

F. Czego nie chce je$¢ Marek, a czego Krysia? Marek nie chce je$¢ zupy. Krysia nie chce je$¢ kotletow
i ziemniakow.

G. Gdzie sg rodzice z dzie¢mi? Co robi Krysia? Rodzice robig zakupy. Krysia wychodzi ze sklepu.

H. Co robig rodzice i Marek? Rodzice i Marek szukajg Krysi.

D.
Jagddka jest czarna, ma czarne oczy, granatowg buzi¢ i seledynowg sukienke. Ma tez czarne serce.
Jagédka ma $mieszne granatowe rece i czapeczke na glowie. Jagédka mieszka w lesie.

1. sweter i czerwong spddnice;
2. w dzinsy i w niebieskg koszule;
3. uczniem/ dobry uczen;
4. nauczycielka/ dobrg nauczycielka;
5. Francuzka/ z Francji;
6. Krysi/ siostry;
7. bluzke i spodnie;
8. banandw;
9. klusek;
10. jajek.

F.

1. Zaproszenie piszg uczniowie klasy pigte;.

2. Zapraszajg uczniéw klasy drugiej

3. Okazjg jest wspdlne gotowanie.

4. Spotkanie bedzie w czwartek o 16.00.

5. spotkanie odbedzie si¢ w sali nr 15 w szkole.

G.
Chiopiec jest: wnuczkiem, synem, uczniem, pitkarzem, filatelistg, kolarzem, muzykiem, czytelnikiem.

Lekcja 19
Utrwalenie. Niezwykte przygody i zwykly dzien.

4.
tort, gumka, jabtko, szafa, biurko, pitka, zeszyt, otéwek, ksigzka, samochéd, dom, kalkulator, samolot, szkota,
tawka, dtugopis, plecak, linijka, czekolada, lalka, t6zko, telefon, krzesto, tablica

2,
dziewie¢, trzynascie, siedemnascie, szesnascie, jedenascie, osiemnascie.

3.

Przyktadowe rozwigzanie:

. Czes$¢./ Czesé, jak sie masz?

. Dobry wieczér./ Dobry wieczér, Marku.
. Dobranoc pani./ Dobranoc.

. Krysia — Tak, lubie lody.

. Marek — Nie, nie lubie satatki owocowej. Wole pizze.
. Pawet — Tak, lubie tort.

. Henia — Nie, Henia nie lubi migsa. Woli mleko.

. Pikus — Nie, Pikus$ nie lubi mleka. Woli mieso.

ODOPRWONE W~

3.}

Po wykresleniu sylab sktadajgcych sie na nazwy cztonkdw rodziny pozostaje hasto: Tu lata samolocik
odrzutowy.
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6.

1. Ania lubi czyta¢ ksigzki. Ona nie lubi pitki nozne;j.

2. Krysia lubi oglada¢ telewizje. Ona nie lubi czyta¢ ksigzek.
3. Marek lubi telewizje. On nie lubi stucha¢ muzyki.

4. Pawet lubi pitke nozng. On nie lubi oglada¢ telewizji.

5. Ania lubi stuchaé muzyki. Ona nie lubi ptywania.

6. Krysia lubi stuchaé muzyki. Ona nie lubi gra¢ w pitke.

7. Marek lubi gra¢ w pitke nozng. On nie lubi czyta¢ ksigzek.
8. Pawet lubi ptywanie. On nie lubi ogladac telewizji.

7.

Kolory w krzyzéwce
1. niebieski;

. Zielony;

. liliowy;

. granatowy;
czarny;

. czerwony;

. pomaranczowy;
Z0tty.

asto: Kolorowy.

TONONAWN

. zabiera;

. gryzie;

. goni;

. robi;

. zatrzymuje.

9.
Grac — gracie, biega¢ — biega, i$¢ — idziesz, stucha¢ — stuchasz, gotowac — gotuje, czyta¢ — czytam, pisaé
— piszemy, Spiewac¢ — $piewaja.

10.

1. Ide prosto.

2. |de obok dzungli.

3. Wchodze na drabine.

4. Skrecam w lewo na most.
5. |de na plaze.

6. Moge poptynaé do domu.

1.

1. Krysia biegnie radosna lesng droga i nagle...

2. Brr! Cos lepkiego przykleja jej sie do twarzy.

3. Krysia krzyczy ze strachu i chce $ciggng¢ z nosa to ,co$”.
4. Co to moze by¢? Scigga z twarzy cienkie nitki.

5. To sieci pajgka krzyzaka, zastawione na owady.

6. Sag niewidoczne i ludzie czesto je niszcza.

12,

1. W sklepie.

2. W restauraciji.

3. W kiosku.

4. Na ulicy, w miescie.

5. W szkole.

6. W sklepie odziezowym.

13.

Przyktadowe rozwigzanie:

Najpierw idziesz prosto do kina, a potem skrecasz w prawo i idziesz dalej prosto. Obok sklepu spozywczega
skrecasz w lewo i idziesz prosto okoto 5 minut. | juz jeste$ na miejscu.

14.

Zaproszenie

Klasa V a zaprasza wszystkich na koncert muzyki rockowej w piatek, 16 kwietnia 2008 roku, o godzinie
16.00. W sali gimnastycznej wystapi zespét ,Ryczace Smoki”. Cena biletu 5 zt.

15.

Przyktadowe rozwigzanie:

cukierki, 10 ciastek, 3 duze pizze, tort, 5 kartonéw soku, 10 puszek coca-coli, 10 jabtek, 10 pomararnczy, 2
pudetka lodéw, 3 czekolady, 3 paczki-paluszkéw, 1 paczka herbaty.

AR WN = ®
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16.

Mozliwe definicje:

Aktorka — pracuje w teatrze, gra role.

Nauczyciel — pracuje w szkole, uczy dzieci.

Informatyk — pracuje w firmie z komputerami, obstuguje komputery, pisze programy komputerowe.
Policjantka — pracuje w komisariacie, $ciga przestgpcow, kieruje ruchem drogowym.
Lekarz — leczy ludzi.

Muzyk — pracuje w filharmonii, gra w zespole muzycznym, gra na instrumencie.
Kucharz — pracuje w restauracji, gotuje.

Malarka — maluje obrazy.

Uczen — uczy sie w szkole.

17.

Przyktadowe rozwigzanie:

Uwaga! Szukam Jesieni. Wyglada jak pigkna kobieta. Ma na sobie kolorowg sukienke z lisci czerwonych,
z6ttych, bragzowych i korale z jarzebiny. Na glowie ma korong z lisci. W rgkach niesie kolorowe, jesienne
bukiety. Kto spotka panig Jesien jest proszony o kontakt ze mng. Numer telefonu 032562834.

18.
1-B,2-D,3-A,4-C.

19.

Mozliwe opisy:

Krysia ubiera sie w niebieskie dzinsy, wysokie bragzowe buty, kolorowy sweter w paski, kolorowy szalik
i czapke. Nosi tez czasem szarg kurtke i brgzowa torebke. Ma tez w szafie kolorowg bluzke w kratke.

Basia nosi: sukienke w kratke, biatg bluzke i r6Zowy sweter. Basia ma tez w szafie szarg czapke i szare
rekawiczki oraz czapeczke w kratke. Nosi tez biate adidasy i niebieskie klapki.

20.

1. tak;
2. nie;
3. nie;
4. tak.

21.

1. Pawet ma czternascie lat. Interesuje sie pitkg nozng, lubi je$¢ lody i pi¢ sok. Jezdzi do szkoty na rowerze.
Po lekcjach lubi czyta¢ ksigzki.

2. Krysia ma osiem lat. Ona interesuje sie koszykéwka, lubi tort i herbate. Jezdzi do szkoty autobusem. Po
lekcjach zawsze stucha muzyki.

3. Krzy$ ma jedenascie lat. Interesuije sie kolarstwem, lubi migso i coca-cole. Jezdzi do szkoty tramwajem.
Po lekcjach zawsze odrabia zadanie domowe.

4. Hania ma sze$¢ lat. Interesuje sie lalkami, lubi stodycze i mleko. Nie chodzi jeszcze do szkoty. W wolnym
czasie zawsze bawi sie lalka.

5. Bartek ma osiem lat. On interesuje sie narciarstwem, lubi owoce i wode mineralng. Jezdzi do szkoty
pociggiem. Po lekcjach zawsze oglada telewizje.

6. Wojtek ma siedemnascie lat. On interesuje sie muzyka, lubi je$¢é pizze i pi¢ sok. Jezdzi do szkoty na
motorze. Po lekcjach zawsze biega w parku.

7. Agnieszka ma dziesie¢ lat. Ona interesuje sie literatura, lubi ryby i napoje. Jezdzi do szkoty samochodem.
Po lekcjach lubi gotowaé z mama.

8. Kasia ma dwanascie lat. Interesuje sie filmem, lubi czekoladeg i wode. Jezdzi do szkoty pociggiem.

Po lekcjach zawsze sprzata.

22,

Mecz dzi§ wieczorem. Na szkolnym boisku. Pitkarz
Spotkanie na basenie aktualne. Ptywak

Wyjazd na narty dzi§ wieczorem. Narciarz

W kawiarence internetowej jest szybki Internet. Informatyk

23.
1. pracuje; 2. uczg sie; 3. ida; 4. ma; 5. czytaé; 6. sprawdza; 7. bawig sie.

24,

. muzeum

. hipermarket

. basen

. dworzec kolejowy
. szkota

. restauracja
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7. rynek
Hasto: miejsce

25.

. prosi;

. pieszo.

. motoryzacja.

. urodzinach.

. stodycze.

film.

. ulicy.

. Przepraszam, jak doj$¢ do centrum?

ONOABRWN

Test kofcowy
Rozumienie ze stuchu

1.
1—b,2—a,3—c,4—a,5—a,6—a,7—b,8—b,9—b,10—c,11—b, 12—-a,13-a,14-b,15-¢

2.
1 - nogi; 2 — stot; 3 — kroi; 4 — ciasteczka: 5 — nosza; 6 - pyta; 7 — prace; 8 — nogi; 9 — nie; 10 — bolg.

Poprawnosé gramatyczna

1.
1. lekarkg; 2. chemikiem; 3. studentem; 4. uczy; 5. pracy; 6. Mama; 7. zmywa; 8. zamiata; 9. brata:
10. zadanie.

2
1. brazowych; 2. czerwone; 3. siwy; 4. z6tty; 5. ciemnoczerwonym,; 6. jasnozielonych.

3.
1. One; 2. Ona; 3. On; 4. My; 5. ty.

Rozumienie tekstu pisanego

1.
1. nie; 2. tak; 3. nie; 4. nie; 5. tak; 6. nie; 7. nie; 8. tak; 9. nie; 10. nie.

2,

1. Amelka chodzi do Szkoty Czarownic im. Hermenegildy Pokrecone;.

2. Nie jest to tak dobra szkota, jak Akademia Magii czy Os$rodek Ksztatcenia Wrozek i Czarodziejow.
3. Szkota Czarownic im. Hermenegildy Pokreconej stynie za to ze zdarzajgcych sie w niej nagtych
wybucho6w i zniknieé i — w ogéle — czestych czarodziejskich pokrecen.

4. Najlepsza przyjaciotka Amelki, Marylka, tez chodzi do tej szkoty, wiec Amelka cieszy sie bardzo, ze
razem do szkoty.

5. 1 wrzesnia wsiadajg na miotly i lecg na lekcje.
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